


Nella settimana dedicata all’Europe Code Week abbiamo scoperto il modello del
“Pensiero Computazionale”, come metodo per la risoluzione dei problemi ...

1) Fase della progettazione ...

Divisi in gruppi abbiamo creato le istruzioni
affinché altri compagni potessero disegnare
uno specifico mostro, preso da un catalogo di
mostri predefiniti.













2) Fase della realizzazione ...
Abbiamo dato ai nostri compagni il “codice”
per realizzare il mostro inventato da noi ...
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3) Report ...
Abbiamo confrontato il mostro creato dal
nostro gruppo con quello realizzato dai nostri
compagni, grazie alla decodifica “codice” ...
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... € Ci siamo accorti che se la scrittura
del “codice” non e precisa, anche il
mostro realizzato ha qualche variante
rispetto all’'originale!
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Nella stessa settimana abbiamo anche imparato a programmare con Cody & Roby...

Roby e un robot che esegue istruzioni e
@ Cody ¢ il suo programmatore...

Per iniziare le istruzioni sono solo 3:

i vai avanti

gira a sinistra gira a destra




1) Fase della progettazione ...
Divisi in gruppi abbiamo deciso le istruzioni da
far eseguire a Roby...




2) Fase della realizzazione ...
... ecco i “Roby” che realizzano il percorso
seguendo le istruzioni ricevute!







\ Ci siamo proprio divertiti a
programmare!!!




